
TALLER 
“CINCO INGREDIENTES BÁSICOS 
DE UNA HISTORIA PARA CREAR 
UN BUEN CÓMIC”

¡HAZLO 
EN CASA!
CONSEJOS PARA LA PRODUCCIÓN





La producción no debe ser algo complejo que frene la 
creatividad, tiene que ser algo que reme a favor y nos ayude a 
poder plasmar de manera física lo que queremos contar. El 
objetivo de está guia es poder hacer un cómic que podamos 
repartir y compartir con amigos, familiares ¡y desconocidos! 

La producción es parte del proceso, incluso muchas veces un 
buen formato puede ser parte de la creatividad, puede definir 
la manera en la que vamos a contar una historia o nos puede 
limitar a la hora de hacerlo. Por eso, piensa bien cómo va a ser 
tu publicación y qué necesitarás para hacerla.

¡A publicar se ha dicho! 

PLANIFÍCALO 
ANTES

Esta guía no pretende ser algo profesional, 
es más bien un punto de partida para 
dar algunos consejos de cómo se puede 
materializar una publicación sencilla.

PRODUCCIÓN 
BÁSICA DE 
MAQUETACIÓN

TIP #1



TAMAÑOS 
ESTÁNDAR

A3

A4

¡SANGRE!

A3
A4

A5
A6

A7

297 x420 mm

210 x 297 mm

210 x 148 mm

105 x 148 mm 

74 x 105 mm 

Aquí te dejamos los tamaños estándar de impresión 
para que los tengas a mano. No es necesario 
utilizarlos pero si te facilitarán la producción, 
sobretodo al principio.

Es la distancia que se añade al documento a partir de 
las escuadras de recorte de página. Esta distancia, es 
necesaria para documentos que usen fondos de color 
o imágenes que estén a borde de página.

Mantienen la misma 
proporción. El tamaño 
incrementa en el doble con 
respecto a su superficie 
anterior. La superficie de un 
papel A3 equivale a dos hojas 
de papel A4 juntas por su lado 
más largo. 

El margen es el espacio entre el borde de la página y 
el contenido. Hay que tenerlo en cuenta para asegurar 
que nada queda fuera a la hora de imprimir y cortar.

Se realiza sobre el producto ya impreso para que 
quede terminado. En este caso un A3 plegado 
resultará en un A4 cerrado.

Recuerda que la sangre solo sirve si vas a dibujar o colocar algo que se saldrá del 
espacio físico de la página. Si no vas a poner ningún elemento que se vaya hasta el 
borde de la página no es necesario que la incluyas a menos que vayas a cortarla.

Sangre

Márgen

Plegado



TIPOS DE 
MAQUETACIÓN
PLEGADO

PASOS

GRAPA

ACORDEÓN

La maquetación con plegado es una de 
las herramientas de producción más 
sencillas. En este caso se trata de un 
plegado en cruz muy sencillo en A3, listo 
para editar un pequeño cómic de 8 
caras, pero existen otras variantes y 
tamaños.

1. Se imprime en A3 por ambas caras 
tal y como indica el gráfico. Las caras 
superiores estarán boca arriba mientras 
que las inferiores quedarán boca abajo.

3. Una vez doblado, se ponen dos 
grapas, se rasgan los plieges que 
queden por debajo para poder abrirlo 
y ¡listo!

2. Después se plegará un par de veces 
como indican las lineas discontinúas: 
primero en horizontal y luego en vertical.

Es una manera lineal pero divertida para plantear 
un cómic. De esta manera se tiene la opción de 
ir desplegando poco a poco la historia o abrirlo 
completamente dejando ver de un vistazo la trama 
completa. Es cómodo de hacer y muy versátil. Sirve 
tanto en formato vertical como apaisado. Pruébalo 
juntando varias páginas con papel celo.

El formato clásico nunca falla. Es la producción 
de cómic más utilizada y hay miles de ejemplos 
para tomar como referencia. Con este tipo de 
maquetación se pueden hacer historias de más 
páginas, por lo tanto más largas. No importa el 
tamaño, en formatos más pequeños se puede 
poner una única grapa en el centro, si es A4 se 
recomiendan dos para que no se abra. 

Cuando vayas a producir con grapado ten en cuenta 
que las páginas han de ser múltiplos de 4 que son el 
número de páginas que caben en un papel plegado 
a la mitad e intenta siempre dejar el interior de la 
portada y contraportada vacios para que tu historia 
empiece en un número impar de página.

6 4

1 8

3 5

7 2

Anverso Reverso

¡LA REGLA DE 
LOS MÚLTIPLOS 

DE CUATRO!

AÚN HAY MÁS
En internet puedes encontrar infinidad de tipos de maquetación, troqueles y trucos para hacer tu publicación más 
vistosa. Seguro que encuentras algún tipo de encuadernación que te ayude a contar tu historia de una manera diferente 
y sorprenda a sus lectores por su originalidad. ¡Descubre nuevas formas de hacer un cómic!



O CÓMO COLOCAR CORRECTAMENTE LAS 
PÁGINAS PARA QUE CUANDO SE IMPRIMA 
SE VEA TODO EN ORDEN Y BIEN

¡LA MEJOR 
MANERA DE 
HACERLO ES 
PROBANDO 
A MANO!

TRUCO

¡HAZLO TÚ MISMO!
A GRAPAR

COSAS DE LA IMPRESIÓN CON GRAPA

IMPOSICIÓN

A la hora de maquetar con grapa y teniendo en cuenta la regla 
de los múltiplos de cuatro, puedes maquetar con este tipo 
de producción hasta 64 páginas (ya que con más páginas 
se da el efecto deslizamiento, las páginas interiores se van 
desplazando o deslizando hacia afuera). Ten siempre en 
cuenta que dependiendo del número de páginas la imposición 
será diferente. En muchas ocasiones la mejor manera de 
saber el orden es produciendo con anterioridad una maqueta 
pequeña para hacerte una idea.

Como supondrás si divides 
el número de páginas entre 
cuatro el resultado te dará el 
número de hojas que tendrás 
que usar en tu producción. 
Aunque la grapa es la manera 
más común de rematar este 
tipo de maquetación también 
es posible hacerlo con hilo u 
otros materiales (¡depende 
de tu destreza!). Todos los 
programas de edición de 
imágenes tienen opciones 
para hacer este trabajo de 
manera automática, solo 
tendrás que buscar la opción 
y saber cómo utilizarla. ¡A por 
tu cómic de 24 páginas!

El primer lugar coge una 
grapadora sencilla de las que 
se pueden abrir del todo para 
poder dejarla plana y poder 
colocar la salida de la grapa 
en el papel.

También necesitarás una 
goma de borrar estilo “Milan” 
que tenga una superficie 
suficientemente grande 
para poder hacer presión sin 
doblar el papel.

Con la gapadora abierta coloca 
justo el pliege que quieras 
grapar en la abertura. Coloca 
debajo la goma. Al hacer 
presión, la grapa atravesará el 
papel y se clavará en la goma.

Retira lentamente la goma 
de la grapa y a continuación 
pliégala para cerrarla. 
Recuerda que los pliegos 
han de estar boca abajo para 
cerrar las grapas por dentro.

El grapado siempre es un terreno complicado. ¿Cómo poner 
una grapa en el centro de un cuadernillo si la grapadora no es 
tan larga? Tranquilo, a continuación te explicamos en 4 
sencillos pasos cómo hacerlo sin complicarte demasiado.

Cara pliego 1 Trasera pliego 1

12 21 11

Cara pliego 2 Trasera pliego 2

10 43 9

Cara pliego 3 Trasera pliego 3

8 65 7
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